
 

  

In dit document zijn 
alle verhalen van de 
meubels te vinden. 
Welke vind jij het 
interessantst? 



 

 

  

 

 

Sluit aan op SDG 1, 3, 12 en 15 

 

 



 

  

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

 



 

  

 

 



 

  

 

 



 

  

 

 



 

  

 

 

      

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 


